
DATE Club recevant les autres équipes

1 reçoit : 2 - 4 - 5 Match n°1 : 1 contre 2 Match n°2 : 4 contre 5 Match n°3 : 1 contre 4 Match n°4 : 2 contre 5

7 reçoit : 3 - 6 Match n°1 : 3 contre 7 Match n°2 : 3 contre 6 Match n°3 : 6 contre 7

DATE Club recevant les autres équipes

3 reçoit : 1 - 5 - 6 Match n°1 : 3 contre 5 Match n°2 : 1 contre 6 Match n°3 : 5 contre 6 Match n°4 : 1 contre 3

2 reçoit : 4 - 7 Match n°1 : 2 contre 4 Match n°2 : 4 contre 7 Match n°3 : 2 contre 7

DATE Club recevant les autres équipes

6 reçoit : 2 - 3 - 4 Match n°1 : 2 contre 6 Match n°2 : 3 contre 4 Match n°3 : 4 contre 6 Match n°4 : 2 contre 3

5 reçoit : 1 - 7 Match n°1 : 1 contre 5 Match n°2 : 1 contre 7 Match n°3 : 5 contre 7

DATE Club recevant les autres équipes

1 reçoit : 3 - 6 - 7 Match n°1 : 3 contre 7 Match n°2 : 1 contre 6 Match n°3 : 1 contre 3 Match n°4 : 6 contre 7

4 reçoit : 2 - 5 Match n°1 : 2 contre 4 Match n°2 : 2 contre 5 Match n°3 : 4 contre 5

L'ordre des rencontres

samedi 12

octobre 2019

JOURNEE n° 4

L'ordre des rencontres

samedi 19

octobre 2019

JOURNEE n° 3

DISTRICT DE LA GIRONDE DE FOOTBALL

Football d'Animation

CATEGORIE U10-U11 / Foot à 8 - Saison 2019/2020

POULES à 7 équipes : 2 matches de 25 min (voir le calendrier)

                  Déroulement des plateaux de la 1° Phase : Septembre Octobre                                

JOURNEE n° 1

L'ordre des rencontres

samedi 28

septembre 2019

JOURNEE n° 2

samedi 5

octobre 2019

L'ordre des rencontres


